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DOMINIO 1: PROGRAMACION DE APLICACIONES COMPUTACIONALES

1.1

1.2

1.3

Algoritmos y diagramas de flujo

Distinguir estructuras algoritmicas, de acuerdo con las reglas de representacion
simbdlica

Aplicar técnicas de disefio de algoritmos, utilizando légica de programacién.
Analizar las relaciones e interacciones secuenciales necesarias para programar
algoritmos y diagramas de flujo, considerando estandares de programacion.
Inferir normas de diagramacién aplicadas en el diseno de diagramas de flujo.
Comparar la estructura de un diagrama de flujo, segun los conectores
correspondientes.

Programacion estructurada y modular

Clasificar las estructuras de control en la programacion estructurada segun la
funcién que cumplen en el entorno de programacion.

Relacionar variables con tipos de datos, segun la declaracion de estas en un
entorno de desarrollo y lenguaje de programacion.

Distinguir el lenguaje de programacion apropiado en funcion del area de
aplicacion del programa.

Identificar errores en la programaciéon, mediante el uso de compiladores vy
depuradores.

Inferir secuencias de programacion en distintos lenguajes (PASCAL, C++ y JAVA)
Aplicar estrategias de programacion modular en el desarrollo de subprogramas.
Determinar procedimientos de validacién mediante el uso de depuradores y
compiladores.

Programacion orientada a objetos

Explicar los conceptos que conforman el paradigma de la programacién orientada
a objeto.

Clasificar los elementos que se utilizan para la diagramacion UML (lenguaje
unificado de modelado) en programas orientados a objetos.

Aplicar componentes reutilizables asociados a un lenguaje orientado a objeto en
un entorno de desarrollo.



e Aplicar el proceso de construccion de aplicaciones con clases predefinidas, usando
herramientas de lenguaje de programacién orientado a objeto.

e Inferir errores de codificacion segun el analisis del comportamiento del cédigo de
programacion.

e Analizar como se construyen las unidades de prueba para verificar el correcto
funcionamiento de una codificacién realizada.

e Seleccionar el proceso de desarrollo de programas, utilizando la orientacién a
objetos que involucren estructuras y bases de datos.

e Ordenar las variables segun las funciones internas de la aplicacion, segun el
protocolo de revision.

1.4 Bases de datos

e Interpretar los atributos y valores requeridos para crear una base de datos,
aplicando el modelo relacional.

e Distinguir cdmo se construyen tablas de datos para representar la estructura de
la informacidén, bajo el modelo relacional.

e Diferenciar entre el proceso de instalacion de sistemas de manejo de datos vy
entornos de diagramacién grafica.

e Seleccionar herramientas informaticas para la manipulacién de datos y consultas,
segln estandar de la industria.

e Seleccionar técnicas y procedimientos para el desarrollo de administracion de
base de datos, considerando tareas de mantencién, control y proteccion de datos.

e Clasificar la programacion de aplicaciones para gestionar y optimizar una base de
datos.

e Analizar la implementacion de modelos de representacién grafica para una base
de datos.

e Clasificar rutinas de programacion estructurada para gestionar datos sobre una
base de datos.

1.5 Aplicaciones web

e Identificar elementos basicos de un lenguaje estandar para crear aplicaciones
web.

e Aplicar el disefio de aplicaciones web en lenguaje estandar, segun requerimientos
especificos.

e Clasificar elementos propios del lenguaje de programacion orientada a objeto en
el disefio de paginas web dindmicas.

e Inferir los requerimientos propios de una base de datos en ambiente web, seguin
protocolos de la programacion orientada a objeto.

DOMINIO 2: EQUIPOS INFORMATICOS

2.1 Instalacién y configuracion de hardware computacional en estaciones de
trabajo

e Distinguir los procedimientos de instalacion de componentes internos de
hardware necesarios para el equipo.



2.2

Describir los protocolos técnicos para instalar, conectar y configurar dispositivos
de entrada, salida y almacenamiento en un equipo computacional de escritorio.
Seleccionar los procedimientos de instalacion de herramientas de software
necesarios para potenciar el rendimiento del equipo, de acuerdo con el tipo de
trabajo.

Instalacién y configuracion de dispositivo de red

Diferenciar topologias de redes computacionales utilizadas en entornos de oficina
tipica.

Aplicar configuraciones de red Ethernet y wifi en dispositivos de red con sistemas
administrables.

Ordenar el paso a paso de la configuracion Ethernet o wifi de sistemas operativos
en equipos de escritorio o servidores, con el fin de incorporarlos a una red LAN,
aplicando estandares de calidad y seguridad establecidos.

Seleccionar herramientas de administracién de redes para detectar y corregir
problemas de conexiones a la LAN.

DOMINIO 3: SISTEMA OPERATIVO INFORMATICO

3.1

Instalacién y configuracion de sistemas operativos en computadoras

Explicar los pasos de instalacion de sistemas operativos, de acuerdo con el
manual de instalacion.

Aplicar la instalacién de sistemas operativos con entorno de comandos o graficos
en computadores personales a nivel local, segun el perfil de usuario.

Comparar la instalacion de multiples sistemas operativos en una maquina virtual.

DOMINIO 4: ASISTENCIA TECNICA COMPUTACIONAL

4.1

4.2

Planes de mantencién preventiva y correctiva de hardware y software

Distinguir los procedimientos de instalacion de herramientas para optimizar el
hardware y software de un equipo computacional.

Inferir el tipo de mantenimiento a usar, segln el reporte de diagndstico extraido
de herramientas de optimizaciéon de hardware y software.

Seleccionar el mantenimiento preventivo de hardware y software a utilizar en un
equipo personal de computacion, bajo el uso de herramientas de mantenimiento
preventivo y correctivo.

Soporte técnico a usuarios

Identificar el nivel de soporte a aplicar en la asistencia, segun la naturaleza de la
falla reportada por el usuario.

Seleccionar acciones o procedimientos técnicos de correcciéon de fallas en
hardware y software, considerando criterios de calidad.



Resolver el tipo de asistencia técnica necesaria para corregir y resolver problemas
de operacién de equipo y sistemas, de acuerdo con los manuales y
especificaciones técnicas.

Aplicar los distintos procesos de la instalacion y configuracion de aplicaciones de
soporte remoto para asistencia a usuarios.

DOMINIO 5: CONTENIDOS CORRESPONDIENTES A OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE GENERICOS

5.1.

5.2,

5.3.

Medio ambiente

Identificar ventajas y desventajas de las distintas fuentes de energia para el
cuidado del medio ambiente.

Identificar ejemplos de eficiencia energética en situaciones laborales concretas.
Identificar distintas formas de disposicion de desechos o residuos (organicos,
inorganicos, téxicos u otros) y senalética relacionada con la disposicion de
residuos, de acuerdo con la normativa vigente.

Reconocer buenas practicas en el manejo de residuos en contextos laborales y
escolares.

Prevencion de riesgos

Ejemplificar conceptos basicos relacionados con la prevencion de riesgos:
enfermedad profesional, riesgo, accidente, accidentabilidad, accion insegura,
condicién insegura, medidas preventivas.

Seleccionar el o los implementos de seguridad personal en el trabajo, de acuerdo
al tipo de riesgo existente.

Interpretar sefialética de prevencion de riesgos en contextos laborales y
escolares.

Relacionar los conceptos de ergonomia y postura corporal con el concepto de
salud laboral.

Identificar los derechos de un trabajador en caso de sufrir un accidente laboral o
de trayecto segln Ley N° 16744,

Identificar procedimientos de seguridad en situaciones de emergencia, por
ejemplo, sismos, maremotos, incendios, emergencias climaticas, de acuerdo a
las orientaciones del Mineduc y de la ONEML.

Manejo de TIC

Seleccionar herramientas tecnoldgicas de acuerdo a sus caracteristicas vy
proposito pedagdgico, por ejemplo, para buscar o procesar informacion,
comunicar resultados, instrucciones o ideas.

Identificar resguardos a considerar para el uso responsable de tecnologias de
informacién y comunicacion, por ejemplo, privacidad de la informacion, veracidad
y formalidad de las fuentes, en contextos pedagdgicos.

Seleccionar herramientas de comunicacién y colaboracién en linea de acuerdo
con propositos pedagogicos.



DOMINIO 6: CURRICULUM TECNICO-PROFESIONAL Y PRACTICA PEDAGOGICA!

6.1

6.2

6.3

Estructura y componentes del curriculum de la Formacion Diferenciada
Técnico Profesional (FDTP)

Identificar instrumentos (Bases curriculares, programas de estudio, plan de
estudio) y conceptos basicos (objetivo de aprendizaje, aprendizaje esperado,
criterio de evaluacién, entre otros) asociados al curriculum de la FDTP, sus
funciones e implicancias para la labor pedagodgica.

Identificar el nivel o rango de accién que tiene el docente respecto al desarrollo
curricular en la FDTP (contextualizacion).

Enfoque de competencias

Identificar las dimensiones de una competencia.

Reconocer, en su redaccion, aprendizajes esperados que responden a un enfoque
de competencias laborales.

Identificar los componentes de un objetivo de aprendizaje con enfoque de
competencias laborales (desempefio observable, elementos de contexto, objeto,
condicién).

Gestion curricular e implementaciéon pedagoégica

Identificar caracteristicas del disefio curricular modular de la FDTP.

Identificar, en situaciones dadas, estrategias propias de la gestién curricular, por
ejemplo, desarrollo curricular, apropiacién del curriculum, contextualizacién,
diagnostico escolar, entre otros.

Identificar, en una situacién educativa o pedagodgica, principios curriculares
(progresidn, pertinencia y relevancia) aplicados.

Distinguir propositos o sentidos de las contextualizaciones curricular y didactica.
Identificar y caracterizar distintas estrategias metodoldgicas disponibles para el
aprendizaje en la FDTP.

Seleccionar estrategias metodoldgicas de acuerdo a los aprendizajes a lograr.
Identificar caracteristicas o etapas del proceso de disefio de actividades de
evaluacion en la FDTP.

Seleccionar instrumento de evaluacién de acuerdo al aprendizaje esperado vy al
criterio de evaluacidn seleccionado.

Identificar el rol del sector productivo en el proceso de disefio y contextualizacion
curricular.

Reconocer los componentes que se deben considerar para realizar un analisis
didactico de los modulos.

1 Basado en Orientaciones para la Gestion e Implementacion del Curriculum de
la Educacion Media Técnico-Profesional del Ministerio de Educacion.
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